https://www.youtube.com/watch?v=XJNu8gbkTYs

Open gezicht — video les

Open afbeelding met meisje; Selectie maken van het gezicht (ovalen selectie gereedschap)
Selecteren > Transformatie Selectie — Selectie verdraaien. ..

Ps| File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
o H [ H Gnd:  Default am Custom

lovely-portraitjpg @ 12.7% (RGB/8) *
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https://www.youtube.com/watch?v=XJNu8qbkTYs

Ctrl + J om selectie op een nieuwe “laagl” te kopiéren
Nieuwe “laag2” boven de achtergrond laag; Ctrl + klikken op de”’laagl”; selectie vullen met 50 % grijs

ﬁ 0}0 Auto-Select: | aver Show Transform Controls =

lovely-portraitipg @ 12.7% (Layer 2, RGB/8) *

lovely-portraitjpg @ 12,7% (Layer 2, RGB/S) *
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Geef ook ‘Schaduw binnen’ : Vermenigvuldigen, zwart; 85% ; 90° ; 12 px; 2 % ; 125 px
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lovely-portraitjpg @ 12.7% (Layer 2, RGB/S) *
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De “giraf” toevoegen; Horizontaal omdraaien; zet dekking voorlopig op 65 %; plaats en grootte aanpassen
Je bekomt “laag3” boven “laag2”

70080 px A ¥

lovely-portraitjpg @ 12.7% (Layer 3, RGB/8) *
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Selectie maken van de giraf; voeg aan “laag3” een laagmasker toe

“® <+ Auto-Select:  aver Show Transform Controls

lovely-portraitjpg @ 12,7% (Layer 3, Layer Mask/8) *
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lovely-portraitjpg @ 12,7% (Layer 3, Layer Mask/8) *
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2 . Moce!  Brush

lovely-portraitjpg @ 12,7% (Layer 3, Layer Mask/8) *

Boven “laag3” een Aanpassingslaag ‘Kleur Opzoeken’: Crisp

ﬁ O-I-i Auto-Select: | aver Show Transform Controls

Warm.look; Uitknipmasker

lovely-portraitjpg @ 12,7% (Color Lookup 1, Layer Mask/8) *
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“laagl” verplaatsen in mond van de giraf

ﬁ ’I" Auto-Select: Layer Show Transform Controls

open-face-surreal.psd @ 12,7% (Layer 1, RGB/8) *
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Zet dekking van “laagl” voorlopig op 65 % ; Voeg aan “laagl” een laagmasker toe;
deel boven mond van de giraf verwijderen

Pd Vo= Bnsh @

open-face-surreal.psd @ 12.7% (Layer 1, Layer Mask/8) *
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Als bovenste laag een Aanpassingslaag ‘Kleur opzoeken’: Crisp Warm.look ; geen Uitknipmasker
Modus = Donkerder

ps) File Edit Image Layer Type Select Fiter 3D View Window Help
® + AmoSelect:  |ayer Show Transform Controls

open-face-surrealpsd @ 12.7% (Color Lookup 2, Layer Mask/8) *
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Aanpassingslaag ‘Helderheid/Contrast’ : -24; -50

Auto-Select: | aver Show Transform Controls

open-face-surreal psd @ 12,7% (Brightness/Contrast 1, Layer Mask/8) *
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Aanpassingslaag ‘Kleur opzoeken’: Horror Blue.3DL ; modus = Vermenigvuldigen; dekking = 25%

® + Ato-Select: | aver Show Transform Controls

open-face-surreal psd @ 12,7% (Color Lookup 3, Layer Mask/8) *
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